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Тема: «Дополненная реальность (AR) в музее: от ожившей картинки к 

интерактивному занятию» 

Цель семинара: познакомить педагогов с базовыми принципами 

дополненной реальности и сформировать первичные навыки создания простых 

AR-меток для оживления экспозиции мини-музея «Народная изба». 

Ожидаемые результаты (продукты семинара): 

1. Когнитивный: педагоги понимают, что такое AR, и видят его 

образовательный потенциал. 

2. Практический: создана и протестирована первая рабочая AR-метка для 

одного из экспонатов или элементов экспозиции. 

3. Методический: педагоги владеют алгоритмом создания метки и могут 

использовать готовые AR-приложения на занятиях с детьми. 

Целевая аудитория: заместитель директора, старший воспитатель, 

воспитатели, специалисты - участники проектной площадки. 

Необходимое техническое и материальное обеспечение: 

1. Для ведущих: ноутбук, проектор, экран. 

2. Для каждого участника: смартфон или планшет с камерой и выходом в 

интернет. Заранее необходимо установить приложения: HP Reveal 

(Aurasma) или BlippBuilder (для демо) и др. 

3. Материалы: несколько распечатанных изображений-«маркеров» 

(например, репродукции старинных фотографий, узоры народов Поволжья, 

рисунки детей по теме музея); один физический объект из музея (например, 

вязанка с луком, лапти). 

 

 

 

 

 



ПРОГРАММА СЕМИНАРА 

№ 

п/п 

Тема выступления/мероприятия Докладчик/ведущий 

I. Теоретический блок: от идеи к инструменту 

1. Мини-лекция с демонстрацией  

«AR в образовании: зачем это музею и детям?» 

Вишневская Н.М., 

заместитель директора 

Самаркина Н.Н.,  

старший воспитатель 

II. Практический блок 

2. Практикум  

«Создаём свою первую AR-метку» 

Гордеева И.С., 

Шубина Н.А., 

 воспитатели 

3. Тестирование и интеграция - 

 «Оживший музей» 

Золотухина Е.Г., 

Назарова К.А., 

воспитатели 

III. Итоговый блок 

4. Рефлексия-обсуждение. 

Определение следующих шагов. 

Подведение итогов семинара 

Вишневская Н.М., 

заместитель директора 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Сценарий семинара 

I. Теоретический блок: от идеи к инструменту 

№ 

п/п 

Тема 

выступления 

Содержание Докладчик 

1. Мини-лекция с 

демонстрацией 

«AR в 

образовании: 

зачем это 

музею и 

детям?»  

- Участникам предлагается запустить 

приложение (платформа по созданию AR & 

WebAR) и навести камеру на обложку книги, 

растение. Обсуждение: «Что произошло? Это и 

есть элементы AR». 

- Простое объяснение: AR = реальный мир + 

цифровой слой (видео, 3D-модель, анимация). 

- Примеры: 

1.Ожившая картина: навести планшет на 

изображение печки – появляется анимация, как 

в ней горит огонь и хозяйка ставит чугунок. 

2. «Оживший» экспонат: навести на прялку – 

появляется 3D-голограмма бабушки, которая 

рассказывает стишок или поёт. 

3. Интерактивная раскраска: детский рисунок 

«народный костюм» оживает на экране в 

анимированный танец. 

- Образовательный потенциал: вовлечение, 

наглядность, многоканальное восприятие, игра, 

поддержка детей с разными стилями обучения. 

Вишневская Н.М., 

заместитель 

директора 

Самаркина Н.Н., 

ст. воспитатель 

2. Демонстрация: 

«Смотрите, как 

это работает!» 

- Живой показ на проекторе (ведущий создает 

метку в реальном времени). 

- Используется простейшая платформа 

(например, BlippBuilder в демо-режиме или HP 

Reveal и др.). 

- Выбираем «маркер» – распечатанное 

изображение хохломской росписи. 

- Выбираем «действие» (Overlay) – заранее 

подготовленное короткое видео (30 сек), где 

мастер наносит эту роспись на ложку (видео 

можно скачать с Rutube). 

- Ведущий связывает маркер и видео в 

приложении, публикует проект. 

- Все участники наводят свои телефоны на это 

изображение и видят, как оно «оживает».  

Вишневская Н.М., 

заместитель 

директора 

Самаркина Н.Н., 

ст. воспитатель 

 

 

 

 



II. Практический блок 

1. Практикум «Создаём свою первую AR-метку» 

 Шаг 1: Определение цели и контента. 

- Работа в группах по 3-4 человека. 

- Задача: выбрать один объект/изображение из музея и придумать, что должно 

появляться при наведении. 

- Примеры идей: 

 Маркер: фотография пустой русской печи. Контент: видео с топящейся 

печью. 

  Маркер: фотография старинного сундука. Контент: аудиозапись (из 

прошлого семинара!) + всплывающий текст с загадкой о том, что внутри. 

  Маркер: детский рисунок матрёшки. Контент: анимация танцующей 

матрёшки. 

- Группы презентуют идеи. Выбирается 1-2 наиболее реализуемые для общей 

работы. 

 Шаг 2: Пошаговое создание метки. 

 - Группы объединяются вокруг выбранных идей; выполняют действия по 

алгоритму под руководством ведущего: 

    1. Готовим маркер: делаем его качественное фото или сканируем рисунок. 

Важно: маркер должен быть контрастным, несимметричным. 

    2. Готовим цифровой контент: ищем готовое короткое (10-15 сек) видео в 

интернете (например, «как ткали половик», «танец народный») или записываем 

простое видео. 

    3. Регистрируемся/входим в приложение (платформа по созданию AR & 

WebAR, например, https://web-ar.studio/ru/ ) 

    4. Создаем новый проект: загружаем изображение-маркер, затем загружаем 

видео. 

    5. Настраиваем и публикуем: привязываем контент к маркеру, сохраняем и 

публикуем проект в своем аккаунте. 

2. Тестирование и интеграция – «Оживший музей» 

Участники сканируют маркеры, созданные другими группами. 

Обсуждение: что получилось, что можно улучшить. 

https://web-ar.studio/ru/


Мозговой штурм «AR на занятии»: 

- Как использовать созданные метки? (Квест в музее: «найди все оживающие 

предметы», мотивационное начало ОД/занятия, сюрпризный момент). 

- Где взять готовый образовательный AR-контент? (Приложения: Quiver 

(раскраски), BBC Civilisations AR). 

- Важный акцент на безопасности: использовать технологию дозированно, как 

«волшебный инструмент», а не как основу всего занятия. 

III. Итоговый блок. 

Ведущий: Вишневская Н.М., заместитель директора 

 Рефлексия-обсуждение.  

 Определение «дорожной карты»: Кто из педагогов готов создать 

следующую AR-метку к какой дате? Создаем общую галерею маркеров в 

методическом кабинете. 

  Вручение символических «Очков дополненной реальности» (можно 

шуточные картонные). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение.  

Памятка для педагога (раздать в конце) 

«Как создать AR за 15 минут» 

1. Простые и бесплатные инструменты для начала: 

 Eyejack Creator: Очень простое приложение для создания AR по маркерам. 

 Готовые приложения с контентом: Quiver (оживающие раскраски), 

Артефакт (от Минкульта). 

 AR.Studio https://web-ar.studio/ru/  

 ARVIS - AR-конструктор https://areditor.arvis.top/ru  

 Ar-code https://ar-code.com/ru  

 Студия Blippbuilder https://www.blippar.com/build-ar 

 Онлайн конструктор дополненной реальности Web AR & AR  

http://didaktor.ru/onlajn-konstruktor-dopolnennoj-realnosti-web-ar-ar/  

2. Алгоритм создания простой метки: 

1) Найди УНИКАЛЬНУЮ картинку (маркер). 

2) Найди ВИДЕО или 3D-модель в интернете (короткое!). 

3) Зарегистрируйся в приложении (Eyejack Creator)  

4) Загрузи картинку, затем видео. 

5) Опубликуй проект. Наведи камеру приложения на картинку-маркер — и 

увидишь чудо! 

3. Идеи для занятий с детьми: 

 Квест «Оживи музей»: дети ищут специальные значки (маркеры) и смотрят 

на них через планшет. 

 Проект «Моя оживающая открытка»: ребенок рисует узор, вы создаете для 

него AR-анимацию. 

 Знакомство с ремеслом: навели на изображение гончарного круга — 

увидели видео, как лепят горшок. 

 

 

https://web-ar.studio/ru/
https://areditor.arvis.top/ru
https://ar-code.com/ru
https://www.blippar.com/build-ar
http://didaktor.ru/onlajn-konstruktor-dopolnennoj-realnosti-web-ar-ar/


«Как горит огонь в печи» 

Студия дополненной реальности: https://lite-editor.web-ar.studio/?id=330005 

Адрес проекта: https://projects.web-ar.studio/0c911bed03 

Ключ: b21498477504e4e3ca6de0566dbbc61fea4aa10c6baf4b55426b58804baf1ae9 

 

https://lite-editor.web-ar.studio/?id=330005
https://projects.web-ar.studio/0c911bed03

